@ Colora le caselle seguendo il codice:

A
’ 1 numert

CODING I

= BIANCO A = ARANCIONE R =ROSSO N =NERO V =VERDE M = MARRONE

riga:

A= 10B 1A 10B (es. 10 quadrati bianchi; M= 7B 7R 7B
1 quadrato arancione; 10 quadrati bianchi) N=7B2V3R2V7B
B=9B3A9B O=7B7V7B

C= 8B5A8B P=9B3V9B
D = 8B 5A 8B = 4B 13M 4B
E=7B7A7B R = 4B 13M 4B .
F=2B2R7B 2R 8B = 4B 13M 4B
G=4B3R1B2N 1B 2N 1B 3R 4B T =4B13M 4B
H=3B4R1B 2N 1B 2N 1B 4R 3B =48 13M 4B .
| = 3B4R 3B 1R 3B 4R 3B V= 4B 13M 4B
/= 4B 13M 4B

N<CH»n Qw0 ZZ—r—IOTTmITNO®®>

Chi comparira?

L =3B2R2B7V 2B 2R 3B

123 456 7 8 9101112131415161718192021



