CODING

Scheda n° 1 - Percorso semplice, nessun ostacolo

COMANDO: Aiuta Rob Robottino a tornare all’astronave disegnando un percorso con le frecce.

I

0@
—
QU

AVANTI GIRA GIRA
(O INDIETRO) A SINISTRA A DESTRA



CODING

Scheda n® 2- Percorso semplice, un solo ostacolo

COMANDO: Aiuta Rob Robottino a tornare all’astronave disegnando un percorso con le frecce.
Evita il cespuglio.
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Scheda n° 3 - Percorso intermedio, piu ostacoli

COMANDO: Aiuta Rob Robottino a tornare all’astronave disegnando un percorso con le frecce.

Evita tutti gli ostacoli
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Scheda n®° 4 - percorso difficile, con piu elementi da “centrare”

COMANDQO: Trova il percorso che consente a Rob Robottino di tornare all’astronave raccogliendo
il maggior numero di fiori possibile.
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Scheda n° 5 - Codice scritto

Scrivi in successioni tutti i comandi verbali che hai dato al tuo robot per raggiungere I'astronave.

TIPO DI NUMERO DI
COMANDO RIPETIZIONI

1° STRINGA

2° STRINGA

3° STRINGA

4° STRINGA

5° STRINGA >

6° STRINGA

7° STRINGA

8° STRINGA






